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DOMINANTES

Catalogue de situations L’espace Le corps 
(motricité)

Le temps 
( relation musique)

Les relations 
( autres, matériel)

L’expressivité 
(imaginaire)

Se promener sur une île inconnue. X X
Mime (ex :Qui suis-je ?) X X
Réagir à différents thèmes de musique X X
Extrait d’une histoire, d’un conte (ex : L’ours Brou 

Brou, Le petit chaperon rouge,…) X X

Le miroir X X
La statue X X
Comptine chantée (ex: Oh Grand Guillaume!,…) X X
Le jeu de l’aveugle X X
Danse collective (ex : La badoise) X X
Les pays imaginaires. X X
Le jeu des bonjours X X

Les 4 maisons X X

Le jeu de la marionnette X X

Jeu avec matériel (ex : sachet plastique, foulard,…) X X

Danser avec ( ex : une chaise,…) X X

Jeu de la machine X X

Jeu des automates X X

Expression de ressentis X X

Porteur/Porté X X

Le Chef d’orchestre X X

Les photos X X


