Situation de jeu proposable lors de I'entrée dans l'activité

Le mime : apartir d une histoire Fiche 2
EXx : L’ ours Brou Brou

DOMINANTES CORPS-IMAGINAIRE

L es objectifs de cette situation sont de permettre al’ enfant :

- de communiquer aux autres des sentiments,

- d'entrer dans I'imaginaire et d exprimer corporellement des animaux, des
éléments naturels,

- de respecter la chronologie de I histoire,

- de s approprier et de respecter les regles du mime.

Déroulement :

L’ enseignant raconte |’ histoire de fagon expressive, lentement afin que les
éleves tout en jouant s approprient le sens de I’ histoire.

Consigne: Nous allonsjouer, I’ histoire de L’ ours Brou Brou.

« L’ours Brou Brou dort dans laforét, il serevellle, lafaim letaquine, il semet ala
recherche de nourriture. Il cherche du midl. Il plonge une patte dans le trou d’ arbre
et porte a sa bouche lanourriture. 1l latrouve tres bonne!...

Soudain, un nuage d’ abeilles se precipite sur I’ ours Brou Brou.

Pigue, il seréfugie danslariviere.

Au bout d’ un certain temps, les abeilles retournent dans leur ruche, Brou Brou sort
de |’ eau, S ébroue et se rendort au pied d'un arbre. »

Prolongements possibles :

- Continuer |” histoire. (introduction de nouveaux personnages,...)
- Travailler sur d’autres histoires (le petit chaperon rouge)
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